
Drama

Ziele

Moral/Werte

Gewohnheiten

Beziehungen

Kleinigkeiten

Charakterkonzept
Name:

Spielername:

Gilde/Basischarakter:

Stufe: Charaktermünzen: K S G P

Status

 Status-Tag Malus Heilung/Veränderung

Kleidung und Rüstung
Name (+Tags darunter) Schutzbonus

Gaben der Geister 
Körper

Macht Einklang
Geist

Ego Weisheit
Seele

Extremismus Toleranz

Grundwissen/Schutzwerte

Kategorie Grundwissen Schutz
Kampf
Körper & Geist
Gelehrtenwissen
Wissenschaft
Gesellschaft
Diebeskünste
Umgebung

Mystix  

 0.8.5



Fähigkeiten
* Name Wert * Name Wert

Zauber
* Name Wert

Waffen & Werkzeuge
Name (+Tags darunter) Wert

Übriges Inventar

 Vermögen: μ
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